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A. Mezikus 4 (o]
A Konektor 6 m
A Konektor 4 G= $B
o
A Konektor 1 —_ !'t5=9
Ao Konektor 1 &S:Z',,1=3
A Konektor 1 e=S=S ,;Z=S=a
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A Integrovany obvod hudba vesmiru 1
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HL
A 6V Svétlo 1 (0@ )=o) --0-
R
~ = c:il-
A 100 Ohm resistor 1 o=} i
- - -c:
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A PNP transistor 1 & vT
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Seznam experimentu

. lampa s vypinacem (1)

. lampa s dotykovym spinacem (1)

. lampa s dotykovym spinacem (1)

. ru¢né ovladana, vesmirna hudba (1)

. svétlem tizena prostorova hudba (1)

. prostorova hudba s dotykovym spinacem

. lampa a tfi spinace v sériovém zapojeni

. lampa a tfi spinace v paralelnim zapojeni

. smiSeny obvod jedné lampy a tfi spinact (1)

. smiSeny obvod jedné lampy a t¥i spinacu (2)

. tfi spinace v sérii a dvé lampy paralelné

. tfi spinace a dvé lampy zapojené v sérii

. vétrani

. ventilace dotykovym spinacem

. ventilace dotykovym spinacem

. dvé svitilny v sérii

. dvé lampy paralelné

. jedna lampa a jeden motor zapojené v sérii

. ovladani chodu motoru vpred a vzad (1)

. vedouci tester

. zkousecka baterii

. indikator Urovné energie

. zvonek s vypinacem

. zvonek s tlac¢itkovym spinacem

. Lampa s vypinacem (2)

. Lampa s dotykovym spinacem (2)

. Lampa s dotykovym spinacem (2)

. zakladni obvod svételné diody

. svitiva dioda s dotykovym spinacem

. svételnd dioda s tlacitkem

. lampa a motor paralelné

. tester svételnych diod

. svételnd dioda a lampa v sériovém obvodu

. svitiva dioda a lampa v paralelnim zapojeni

. svételnd dioda a motor v sériovém zapojeni

. svitiva dioda a motor zapojeny paralelné

. jednosmérné vedeni svitivé diody

. létajici vrtule (1)

. |étajici vrtule (2)

. dva spinace paralelné a dvé svitivé diody paralelné

. dva spinace paralelné a dvé svételné diody v sérii

. zkousecka kabelli

. dva spinace v sérii a dvé lampy v sérii

. tfi spinace ve smiSeném obvodu a dvé lampy v paralelnim obvodu
. tfi spinace ve smiSeném obvodu a dvé lampy v sériovém obvodu
. dvé skupiny baterii zapojené do série ve stejném sméru
. dvé skupiny baterii zapojené do série v opacném sméru
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48.
49,
50.
. jeden spinac se dvéma svitivymi diodami v sériovém zapojeni
52.
53.
54,
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57.
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91.
92.
93.
94,
95.

51

dvé skupiny baterii paralelné
stfidavé sviti lampa a svitiva dioda
motor a svételna dioda funguji stfidavé

jeden spinac se dvéma paralelné zapojenymi svitivymi diodami
dva spinace v sérii a jedna lampa

dva spinace paralelné a jedna lampa

ovladani chodu motoru vpred a vzad (2)

Proménna intenzita svétla (1)

proménna intenzita svétla (2)

dvé Zarovky a jeden motor ve smiSeném okruhu (1)
dvé zarovky a jeden motor ve smiSeném okruhu (2)
sériové zapojeni lampy, svételné diody a motoru
paralelni zapojeni lampy, svételné diody a motoru
lampa, svitiva dioda a motor ve smiSeném okruhu (1)
lampa, svitiva dioda a motor ve smiSeném okruhu (2)
motor s proménnymi otackami (1)

motor s proménnymi otackami (2)

dvé Zarovky a motor ve smiseném okruhu (1)

dvé Zarovky a jeden motor ve smiseném okruhu (2)
lampa, svételna dioda a motor ve smiSeném okruhu (3)
lampa, svételna dioda a motor ve smiSeném okruhu (4)
svétlem ovladany hudebni zvonek

hudebni zvonek s akustickym ovladanim

vypinac se zpoZzdénym vypnutim

jednoduchy morse(iv obvod

smiSeny okruh (1)

smiseny okruh (2)

smiSeny okruh (3)

smiSeny okruh (4)

smésovaci okruh (5)

vodou ovladany zvonek s hudbou ve stfednich ténech
ru¢né ovladany zvonek s hudbou stfedniho rozsahu

tfi spinace ve smiSeném obvodu a dvé lampy v sériovém obvodu
tfi spinace a dvé lampy v sériovém zapojeni

dva spinace v sérii a dvé lampy paralelné

dva spinace zapojené paralelné a dvé lampy zapojené v sérii
dva spinace paralelné a dvé lampy paralelné

ru¢né ovladana blikacka

vodou ovladany spinac

dva spinace po jedné svitivé diodé

dva vypinace a dvé lampy

smiseny okruh (6)

smiseny okruh (7)

smiSeny okruh (8)

blikajici svétlo

svétlem fizené blikajici svétlo

smiSeny okruh (9)
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96. Smésovaci okruh (10)
97. Smésovaci okruh (11)
98. smiseny okruh (12)

99. smésovaci okruh (13)

100.
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105.
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107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.
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121.
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136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.

akusticky fizené blikajici svétlo

vodou fizené blikajici svétlo

funkce reproduktoru

akusticky fizené blikajici svétlo se zpozdénym vypnutim (1)
akusticky fizené blikajici svétlo se zpozdénym vypnutim (2)
narozeninova pisen

prostorova hudba se zpozdénym vypnutim

lampa s hradlem AND

lampa s OR branou

detektor IZi

svétlem fizeny hudebni motor

ru¢né ovladany hudebni motor

dvé svitivé diody zapojené paralelné (jako 52)

barevna svétla s vySkovym zvonkem

svétlem ovladany vyskovy hudebni zvonek s barevnymi svétly
vodou ovladany zvonek s ténovou hudbou s barevnymi svétly
ru¢né ovladany vysoky hudebni zvonek s barevnymi svétly

akusticky ovladany domovni zvonek s vysokym tonem s barevnymi svétly

smutna pisen

akusticky fizené blikajici svétlo (jako 100)

blikajici svétlo se zpoZzdénym vypnutim

ru¢né ovladané blikajici svétlo se zpozdénym vypnutim
blikajici svétlo s pauzou

akusticky ovladana svételna dioda

elektricky ovladand svételna dioda

ru¢né ovladana svételna dioda

svételné fizena svételna dioda

vodou fizena svételna dioda

vodou fizena svételna dioda se zpoZzdénym vypnutim
zvonek jako zafizeni proti kradezi

dvoijité blikajici svétlo s pauzou

svétlem Fizena blikajici svétla

vodou fizena blikajici svétla

ru¢né ovladana blikajici svétla

akusticky ovladané lampy se zpoZzdénym zhasnutim
elektricky ovladané lampy se zpoZdénym zhasnutim
ruéné ovladané lampy se zpoZzdénym zhasnutim
motor s hudbou

akusticky ovladany motor s hudbou

ru¢né ovladany motor s hudbou

dotykové ovladany obvod svételné diody

svétlem fizend vesmirna hudba s bzucakem

vodou fizena vesmirna hudba s bzucakem

svitiva dioda s hradlem AND
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144.
145.
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177.
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184.
185.
186.
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188.
189.
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191.

svitiva dioda s hradlem OR

hudba s funkci AND

hudba s funkci NOT

ru¢né ovladana prostorova hudba v nizkych ténech

vodou fizena prostorova hudba v nizkych ténech
prostorova hudba s dotykovym spinacem (2)

svétlem fizeny detektor kradeze

detektor hladiny vody

meteostanice

detektor svétla kradeze (1)

detektor svétla kradeze (2)

hudebni zvonek se zesilovacem (1)

tichd hudba

ru¢né ovladana jemna hudba

svétlem fizena jemna hudba

vodou fizena jemnad hudba

akusticky fizena jemna hudba

elektricky ovladana jemna hudba

hudebni zvonek s cervenym svétlem

hudebni zvonek ovladany svétlem s ¢ervenym svétlem
vodou ovladany hudebni zvonek s ¢ervenym svétlem

ru¢né ovladany hudebni zvonek s ¢ervenym svétlem
akusticky ovladany hudebni zvonek s ¢ervenym svétlem
elektricky ovladany hudebni zvonek s ¢ervenym svétlem
svétlem fizend svételna dioda s tranzistorem

zesileni tranzistoru PNP

dotykové ovladana prostorova hudba s pfisvétlovaci diodou
vodou fizena prostorova hudba se svételnou diodou
svétlem Fizena prostorova hudba se svételnou diodou
ru¢né ovladana prostorova hudba se svételnou diodou
ru¢né ovladana prostorova hudba se svételnou diodou a bzucakem
dotykové ovladana prostorova hudba se svételnou diodou a bzué¢akem
rezistory v sériovém zapojeni

rezistory v paralelnim zapojeni

svételné diody v propustném sméru

svételné diody v opacném smeéru

svétlem ovladany stfedotédnovy hudebni zvonek se svétly
vodou ovladany hudebni zvonek stfedniho dosahu se svétly
ru¢né ovladany hudebni zvonek stfedniho rozsahu se svétly
ru¢né ovladana prostorova hudba se zpoZzdénym vypnutim
ru¢né ovladané blikajici svétlo se zpoZzdénym vypnutim.
hudebni obvod s funkci NOT

svétlem fizeny hudebni mix

dotykové ovladany hudebni mixér

vodou fizeny hudebni mixér

ru¢né ovladany hudebni mixér

obvod pro dotykové ovlddanou hudbu

obvod pro dotykové ovladanou lampu
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svételné fizené svételné diody se zesilovacem

vodou fizené svételné diody se zesilovacem

hudba v jasném svétle

blikajici lampa v jasném svétle

blikajici svételna dioda v jasném svétle

hudebni motor v jasném svétle

dvojité blikajici svétlo v jasném svétle

hudebni zvonek se svételnou diodou v jasném svétle

tichy hudebni zvonek s ptisvétlovaci diodou v jasném svétle
stejné jako 200)

dvojcinny hudebni zvonek s tlaitkovym spinaem

dvojcinny hudebni zvonek s dotykovym spinacem

tissi dvojcinny hudebni zvonek s dotykovym spinacem

tissi dvojcinny hudebni zvonek s dotykovym spinacem

hudebni zvonek se zamykanim na lednici

svételny detektor zavirani dvefi lednice

dvojcinny hudebni zvonek s dotykovym spinacem a kontrolkami
dvojcinny hudebni zvonek s dotykovym spina¢em a kontrolkami
tahani hudby

zpév narozeninova svicka

budik nespi

pozdrav ve tmé

maly lustr

ru¢né ovladand jemnd hudba se zpoZzdénym vypnutim

svétlem fizené lampy se zesilovatem

vodou fizené lampy se zesilovacem

ru¢né ovladand hudba se zesilovacem

rué¢né ovladand hudba s bzu¢dkem

semafor

funkce rezistoru

ru¢né ovladany hudebni zvonek s libovolnym rytmem a reproduktorem
ru¢né ovladany hudebni zvonek s libovolnym ¢asovanim a bzué¢akem
ru¢né ovladana jemnd hudba s libovolnym ¢asovanim a reproduktorem
hudebni zvonek se zesilovacem (2)

ru¢né ovladany hudebni zvonek se zesilovacem

vodou ovladany hudebni zvonek se zesilovacem

svétlem ovladany hudebni zvonek se zesilovaéem

svétlem fizeny stredné hlasity hudebni zvonek se zesilovacem
hlasity hudebni budik

ru¢né ovladana svitiva dioda se zpoZzdénym vypnutim

vesmirna hudba s dotykovym spinacem a svételnou diodou
prostorova hudba s fotorezistorem a svételnou diodou

svétlem fizena vesmirna hudba se svétly

dotykové ovladana vesmirna hudba se svétly

vodou fizena vesmirna hudba se svétly

svétlem fizend vesmirna hudba

zpozdéné vypnuti prostorova hudba (2)

obvod pro dotykové ovladanou prostorovou hudbu
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240. detektor kradeZi s vesmirnou hudbou

241. svétlem tizeny detektor kradeze

242. dvojcinny hudebni zvonek s tlacitkovym spinacem a kontrolkami (jako 217)
243. dvojcinny hudebni zvonek s dotykovym spinacem a kontrolkami (jako 218)
244, akusticky fizend prostorova hudba se zpozdénym vypnutim

33
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34
34
34
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Experiment 1
Lampa s vypinacem (1)
Sestavte obvod podle obrazku. Zapnéte vypinac, lampa
se rozsviti. Znovu vypnéte vypinac, lampa zhasne.
HL
1 e
3V
Experiment 2 SW
Lampa s dotykovym spinacem
Sestavte obvod podle obrazku. Dotknéte se povrchu dotykového
spinace kovovou tyci.
Lampa se rozsviti. Znovu sundejte kovovou ty¢ a svétio
zhasne. e
—| s
—
i
o ©
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Experiment 3
Lampa s tlacitkovym vypinacem
Podrzte tlacitkovy vypinac, svitilna se rozsviti.
Znovu uvolnéte spinac a kontrolka zhasne.
DD 23
5
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Experiment 4
Rucné ovladana vesmirna
hudba Sestavte obvod podle obrazku. Kdyz stisknete oba spinace
soucasné nebo jednotlivé, zacnou se prehravat zvuky z vesmiru.
DD 23
1 5
2
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Experiment 5

Svétlem fizena vesmirna hudba
Reproduktor prehrava zvuky s ruznou hlasitosti, kdyz
zakryjete nebo odkryjete svétlo pro fotoodpor.
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Experiment 6

Vesmirna hudba s dotykovym spinacem (1)
Pokud se dotknete povrchu dotykového spinace
dotykovym spinacem s kovovym vodicem, zvuky z
vesmiru z vesmiru v ruznych hlasitostech, dokud kov znovu
neodstranite.

GB
3V

Experiment 7
Lampa a tfi spinace zapojené do série Aby
se lampa rozsvitila, musi byt ovliadany vSechny tfi spinace.
Pokud je vypnuty pouze jeden spinac, kontrolka zhasne.

¢ e =2

s —

Experiment 8 S ®
Lampa a tii spinaCe zapojené paralelné K
rozsviceni lampy je tfeba zapnout pouze jeden
spinac. Aby lampa zhasla, musi byt vSechny tfi spinace
vypnuty.
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Experiment 9

Smiseny obvod jedné Zarovky a tfi vypinacu

(1) Zapnéte vypinac, zarovka jesté nesviti. Kromé toho

se dotknéte dotykového spinace kusem kovu nebo
stisknéte tlacitkovy spinac. Nyni se lampa rozsviti. Chcete-
li jej znovu vypnout, musite vypnout bud' dotykovy

a tlacitkovy spinac, nebo pouze samotny spinac.

®



Experiment 10
Smiseny obvod jedné Zarovky a tfi spinacu (2)
Zde se lampa rozsviti jiz pfi souasném stisknuti pouze

samotného spinace nebo dotykového spinace a spinace
mzikového kontaktu.

HLA1 HL2 _:‘;fl
6V 2.5V —_
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Experiment 11
Tri spinace v sériovém zapojeni a dvé lampy v paralelnim
zapojeni
Aby se obé kontrolky rozsvitily sou¢asné, musi byt
zapnuty vSechny tfi spinace. Pokud je jedna lampa
vadna, druha nerusené sviti dal.
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Experiment 12
TFi spinacCe a dvé lampy zapojené do série
Aby se dvé lampy rozsvitily sou¢asne, musi byt

zapnuty vSechny tfi spinace. Pokud je jedna zarovka vadna,
nerozsviti se ani druha.

Experiment 13
Ventilator

Umistéte vrtuli na hfidel motoru. Dokud je spinaC zapnuty,
ventilator se toci.

©
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Pokus 14

Ventilator s dotykovym spinatem

Dokud se budete dotykat dotykového spinace kusem
kovu, bude se ventilator otacet.

Pokus 15
Ventilator s tlacitkovym spinacem

Dokud drzite tlacitko stisknuté, ventilator
se bude otacet.
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Pokus 16

Dvé lampy v sériovém
zapojeni Zapnéte vypinac. Obé lampy se
rozsviti sou¢asné. Pokud je vSak jedna zarovka

vadna, nerozsviti se ani druha, protoze je prerusen
obvod.
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Pokus 17

Dvé lampy v paralelnim zapojeni

Zapnéte vypinac. Obé lampy se rozsviti soucasné.
Pokud je jedna z lamp vadna,

druha sviti dal, protoZze kazda ma svuj vlastni
obvod.



Pokus 18
Lampa a motor v sériovém zapojeni
Zapnéte vypinac. Kontrolka se rozsviti a motor se otaci. Kdyz

vypina¢ znovu vypnete, kontrolka zhasne a motor se
zastavi.
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Pokus 19 ° o
Ovladani chodu motoru vpfed a vzad (1) Spinac
by mél byt zpo€atku vypnuty. Stisknéte
tlaCitkovy spina¢, motor bézi dozadu. Nyni
uvolnéte tlacitkovy spinac a stisknéte spina¢, motor
nyni bézi dopredu. !
POZORNOST! Oba spinace nesmi byt zapnuty
soucasné, aby nedoslo k predéasnému vybiti
baterii!
8, 3 e (Ve 2 ™,
= o—:—0 i
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Pokus 20
Vedouci tester

Tento linkovy tester Ize pouzit k rozliSeni mezi elektricky
vodivymi a nevodivymi predmeéty. Umistéte testovany predmét

nad body A a B. Pokud se jedna o vodivy predmét, jako je niz
vyrobeny z kovu, lampa se rozsviti. Pokud se jedna o nevodivy
predmét, jako je napfiklad guma, lampa se nerozsviti.

Pokus 21

Tester baterii
Tester baterii Ize pouzit k detekci kladnych a zapornych
elektrod baterie. Vlozte baterie do drzaku baterii.
Pripojte kladnou elektrodu (+) k bodu A a zapornou
elektrodu (-) k bodu B. Rozsviti se ¢ervena dioda (LED). Nyni
otocte baterie. Nyni sviti zelena LED. Kdyz sviti ervena
LED, elektroda v A je kladna a kdyz sviti zelena LED

na elektrodé v B je kladna. Prelozeno s

www.DeepL.com/Translator (bezplatna verze)
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Pokus 22

Indikator urovné energie

Sestavte obvod podle obrazku. VlozZte baterie s

riiznou trovni energie do drzaku baterii. Cervena LED
slouzi jako indikator energie. Cim vy33i je energie
baterii, tim jasnéji LED sviti a naopak. Kdyz
energeticky stav baterii klesne na urcitou mez, LED
dioda upIné zhasne.

Pokus 23
Zvonek u prednich dveri s
vypinadem
Nastavte motor

na body C a D.

Zapnéte vypinac a hudba
B hraje az do

konce. Kratce otocte
0osou motoru a
hudba znovu hraje.

Pokus 24
Zvonek s
. " e BA
tlaCitkovym spinaCem DD 21 L
Misto motoru P [ 3 —— 3v
pouzijte tlagitko. Kratce 2l ¢ SA
. x 3 4
stisknéte tlacitko o— 20—
a hudba se spusti.
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Pokus 25

Lampa s vypinacem (2)
Zapnéte vypinac, lampa se rozsviti. Otoc¢te vypinacem
opét zhasne, lampa zhasne. Zvlastni rys tohoto

obvod spociva v tom, Ze dvé skupiny baterii po 3 voltech tvori a
rozsviti se lampa s 6 volty.

®



Pokus 26

Lampa s dotykovym spinacem

(2) Dokud se povrch
dotykového spinace dotyka

kovoveé ¢asti, svitilna se
rozsviti. Zvlastnosti tohoto
obvodu je, Ze dvé skupiny
baterii po 3 voltech rozsviti

lampu s 6 volty.

Pokus 27

Lampa s tlacitkovym spinacem (2)

Dokud je tlacitkovy spinac
stisknuty, kontrolka se rozsviti.
Zvlastnosti tohoto obvodu

je, ze dveé skupiny baterii po
3 voltech rozsviti lampu s

6 volty.

Pokus 28
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Zakladni zapojeni svitivé diody
Cervena svitiva dioda se zapina vypinadem. Rezistor
v sériovém zapojeni slouzi k omezeni proudu a proudu

tak, aby nedoslo k posSkozeni LED.

100$‘¢I

Pokus 29

Svételna dioda s dotykovym spinacem

)] ¢

GB
3V

3V

Kapnéte kapku vody na dotykovy spinaé. Cervena LED se

rozsviti.

®

GB
6V

Pokus 30 0 O
Svételna dioda s tlacitkovym spinacem

Stisknéte a podrzte tlaCitko a LED se rozsviti.

SA

Pokus 31 o—
Lampa a motor jsou zapojeny
paralelné Pri zapinani a vypinani reaguji obé
soucasti soucasné.

Pokus 32 100

Tester svételnych diod

Nastavte obvod. Existuji tfi rizné

pripady: 1) LED se rozsviti, tj. je v poradku.
2) LED nesviti a rezistor

se nezahfiva, tj. LED je vadna. 3) LED nesviti

a rezistor se zahfiva, tj. LED ma zkrat.

3V

Pokus 33
Svételna dioda a lampa v sériovem zapojeni
Zapnout. LED se rozsviti, ale lampa ne. Davodem
je, ze lampa vyzaduje mnohem vétsi proud
nez LED.

HL
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SZ HL g ) —_— N
' = 8V Létajici vrtule (1)
4 SA Umistéte vrtuli na osu motoru. Drzte tlacitko stisknuté,
_Pokus 34 I W dokud se vrtule nebude rychle otacet. Ted se nahle vznese
Svételna dioda a lampa v paralelnim uvolnéte spinac a vrtuli do vzduchu.
obvodu Zapnéte. Svételna dioda a lampa se POZOR: Sledujte smér pohybu vrtule, nemifte
rozsviti soucasné. Rezistor v sérii s LED zajistuje, ze na osoby! Y
proud prochazejici LED je omezen. 4@]_
) TR GB1 _—— —_-;GBZ
WV . — 3V
3 SA
oo

Pokus 39
Létajici vrtule (2)
Umistéte vrtuli na osu motoru. Vymeénte tlacitkovy
spina¢ za dotykovy spinac. Podrzte kus kovu
Pokus 35 o o na povrchu dotykového spinace,
dokud se vrtule rychle neotocCi. Rychle odstrarnte kovovy

Svételna dioda a motor v sériovém zapojeni K rtul dne do vzduch
Zapnout. Svételna dioda se rozsviti, motor se zastavi. P S e

Duvodem je, Ze motor vyZzaduje mnohem vétsi proud nez ROZOR: Sledulte. smor poriybu. vitdls, Remife
i na osoby!

GB
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o— Pokus 40
Pokus 36 Dva spinace v paralelnim zapojeni a dvé svitive
Svételna dioda a motor v paralelnim diody v paralelnim zapojeni
obvodu Zapnéte. Obé slozky funguji soucasné. Dvé LED se rozsviti, kdyz je spinac nebo tlacitkovy
spinac zapnuty. Pro opétovné zhasnuti dvou LED
musi byt oba spinacCe znovu vypnuty.
—
— AV
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Pokus 37

Jednosmeérny obvod svételné diody

Uzavrete obvod. Lampa a LED nesviti. Je to proto, ze
LED umoziuje proudéni pouze z kladného do
zaporného. V opacném smeéru je proud blokovan.

Pokus 41

Dva spinace v paralelnim zapojeni a dvé svételné
diody v sériovém zapojeni

Dvé LED se rozsviti, kdyz je spinac¢ nebo tlacitkovy
spinac zapnuty. Pro opétovné zhasnuti dvou LED
musi byt oba spinace znovu vypnuty.

®
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Pokus 42
Tester kabell
Tento tester Ize pouzit k testovani kabelu dlouhého

nékolik tisic metrt na vnitini poSkozeni. Spojte dva konce
kabelu s body A a B. Pokud se LED rozsviti, je kabel v

pofadku.
Pokus 46

Dvé skupiny baterii v sériovém zapojeni se stejnym
smerem ]

Celkové napéti je zde 6 voltu. Po uzavrieni

—L—cB okruhu se LED a kontrolka rozsviti soucasné.
—— 6V
Pokus 43

Dva spinace v sériovem zapojeni a dvé lampy v sériovem
zapojeni

Dveé kontrolky se rozsviti, kdyz jsou oba spinace zapnuté.

*
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swW HL2
ey R ¢ ® . Pokus 47
o 25V Dvé skupiny baterii v sériovém zapojeni

o ; T .

SA \} GB s opacnym smérem
_I_ 3V Celkové napéti je zde nulové. Svitiva dioda

ani zarovka nesviti, i kdyz je vypinac zapnuty.
Pokus 44

Tti spinace ve smiseném okruhu a dvé lampy v paralelnim

okruhu Pro rozsviceni dvou lamp muzete bud zapnout

spinac, bud zapnout spinac, nebo ovladat tlac¢itkovy spinac
a dotykovy spinac soucasné.

HL1 HL2
| 2.5V 6V S
—‘ SB o
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3V — (:><:) i 3v
Pokus 45 “

Tri spinace ve smiSeném obvodu a dvé lampy v sériovém

obvodu Zapnéte spinac. Lampy nesviti. Nyni Pokus 48 ¢

stisknéte tlacitkovy spinac a podrzte na dotykovém Dveé skupiny baterii v paralelnim zapojeni

spinaci kus kovu. Nyni sviti lampy. Po vypnuti spinace Napéti se nezdvojnasobi, jsou sice pouzity

opét zhasnou. dvé skupiny baterii, ale prodlouzi se doba provozu
baterii.

©®



~ Pokus 49
Lampa a svitiva dioda sviti stfidavé Kdyz je
vypinac zapnuty, LED sviti. Nyni se dotknéte dotykového
spinace kusem kovu.

LED dioda zhasne, zatimco se kontrolka rozsviti. Odstrarite

kovovy kus a LED se znovu rozsviti. Tt

N I =5

Pokus 50
Motor a svitiva dioda pracuiji stfidave V
poslednim obvodu vymeénte zarovku za motor a pokus
opakuijte.

.
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Pokus 51
Vypinac se dvéma svételnymi diodami zapojenymi
do série Dokud je vypina€ zapnuty, sviti obé svételné
diody soucasné.

— GB

— 3V
Pokus 52
Vypinac a dvé svitivé diody v paralelnim zapojeni
Dokud je vypinac zapnuty, sviti obé svitive diody
soucasneé.
—_;_ GB
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Pokus 53

Dva spinace v sériovém zapojeni a jedna
svitilna Aby se svitilna rozsvitila, musi byt spinac
a tladitko zapnuté soucasné.

SB «I SA
. —3V

Pokus 54
Dva spinace paralelné a jedna lampa
Zde staci sepnout pouze jeden ze dvou spinacu,
aby se lampa znovu rozsvitila. Ma-li lampa opét
zhasnout, musi byt oba spinace vypnuty.

Pokus 55
Ovladani chodu motoru vpred a vzad (2) Dotknéte
se dotykoveho spinace kusem kovu. Motor se otaci
proti sméru hodinovych ruci¢ek. Odeberte kus
kovu a podrzte stisknuty dotykovy spinac, motor se
nyni otoCi opacné.
POZORNOST! Oba spinace nesmi byt zapnuty

soucasneé, aby nedoslo k predéasnému vybiti
baterii!

_ Pokus 56
Variabilni intenzita svétla (1)
Zapnéte vypinac. Motor se toCi a kontrolka
se rozsviti. Nyni stisknéte tlacitkovy
spinacC. Intenzita svétla se zvy3uje.

HL
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Pokus 57
Nastavitelna intenzita svétla (2)
Vymeénte dotykovy spina¢ za dotykovy spinac.
Zapnéte vypinac. Motor se otaci a kontrolka se rozsviti.
Nyni se dotknéte dotykového spinace kouskem
kovu a intenzita svétla se zvysi.

®
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Pokus 58
Dvé Zarovky a motor ve smiSeném okruhu (1)
Uzavrete okruh. Motor se otoCi a dvé kontrolky se
rozsviti. Svitivost 6 voltové vybojky je o néco slabsi.
2
HL1 g Gg\‘/
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HL2 I
+ +
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Pokus 59
Dvé zarovky a motor ve smiSeném okruhu (2)
Uzavrete okruh. Motor se otocCi a dvé kontrolky se rozsviti.

¥y

Pokus 60
Sériovy obvod lampy, svételné diody a motoru
Uzavrete obvod. Sviti pouze svitiva dioda, protoze
neni dostatek proudu pro lampu a motor.
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Pokus 61

Paralelni obvod lampy, svételné diody a motoru
Uzaviete obvod. VSechny tfi komponenty nyni funguiji.

o
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- Pokus 62
Lampa, svételna dioda a motor
ve smiSeném okruhu (1)

Zde sviti LED a motor se toci, ale lampa
nefunguje.

Pokus 63
Lampa, svételna dioda a motor ve smiseném okruhu
(2) Zapnéte. VSechny. tfi komponenty
funguiji. Svitivost lampy je vSak slabsi.

Pokus 64
Motor se zménénou rychlosti (1)
Nastavte okruh. Motor se toci a kontrolka se rozsviti.
Stisknéte tlacitkovy spinac. Motor se toCi vysSi rychlosti

nez predtim a kontrolka zhasne. +
I —L— GB

HL ® -! SB T
Pokus 65

Motor se zménénou rychlosti (2)

+

Vymeénte tlaCitkovy spinac za tla€itkovy spinac.
Motor se toci a kontrolka se rozsviti. Dotknéte se

povrchu dotykoveého spinace. Motor se toCi vyssi

rychlosti a kontrolka zhasne.

GB
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Pokus 66
Dvé lampy a motor ve smiseném okruhu
(1) Nastavte okruh. Motor se to€i a sviti dvé
kontrolky, ale svitivost je slabsi.
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Pokus 67
Dvé zarovky a motor ve smiseném okruhu (2)

Nastavte okruh. 2,5V lampa v paralelnim obvodu
sviti slabé&ji nez 6V lampa.

HL

— GB

Pokus 68
Lampa, svitiva dioda a motor ve smiseném okruhu (3) VSechny
tfi komponenty funguiji.

Pokus 69
Lampa, svételna dioda a motor
ve smiseném okruhu (4)

Lampa a prisvétlovaci dioda sviti, ale motor
nepracuje.

Pokus 70
Hudebni zvonek ovladany svétlem
Zapnéte a hudba hraje. Kdyz je fotorezistor po
skonceni hudby osvétlen paprskem svétla, hudba hraje
znovu, dokud svétlo nezmizi.

5 BA (/ SA
// DD 21
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Pokus 71
Akusticky ovladany hudebni zvonek
Vyjméte fotorezistor a pfipojte bzuc¢ak k
bodim A a B. Zapnéte jej a hudba bude hrat.
Kdyz po skonceni hudby zatleskate nebo
uslysite jiny hlasity zvuk, hudba se znovu spusti.

% v
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Pokus 72
Vypinac¢ se zpozdénym vypnutim
Nastavte obvod podle obrazku. Po zapnuti LED
dioda chvili blika. Kratce otocte hrideli motoru a
LED zacéne opét blikat.
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Pokus 73 4 sB
; -l
Jednoducha Morseova abeceda o O

Stisknéte tlacitkovy spinac v ruznych rytmech.
LED se rozsviti vcas.

-+

Pokus 74 SB SWigh }
Smésovaci okruh (1) T y
Kontrolka 6V se rozsviti ihned po sestaveni obvodu.
Nyni zapnéte vSechny tfi spinace. Nyni se rozsviti
i 2,5V lampa. 6V lampa neni zavisla na zadném
ze spinacu.

©®



Pokus 75

o ©
Smeésovaci okruh (2)

Kontrolka 6V se rozsviti ihned po sestaveni obvodu. 2,5V
lampa se také rozsviti, kdyz podrzite tlaCitkovy spinac

a soucasné stisknete jeden z dalSich dvou spinacu.

6V lampa neni zavisla na zadném ze spinacu.

HL2
BV

Pokus 76 T

Smésovaci okruh (3)

Kontrolka 6V se rozsviti ihned po sestaveni obvodu.

Kontrolka 2,5 V se navic rozsviti, kdyz zapnete bud
samotny vypinac, nebo dalSi dva vypinace soucasné.

Pokus 77
Smésovaci okruh (4)
Zapnéte vypinac. Kontrolka 2,5V se rozsviti. Stisknéte
soucasne dotykovy spinac a tlaCitko a rozsviti se také 6V
lampa.

I HL1
i 25V
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Pokus 78
SmésSovaci okruh (5)

Zapnéte vypinac. Obé lampy se rozsviti. Pokud zapnete
i dal$i dva spinace, zustanou obé svétla svitit beze zmény.

Pokus 79
Vodou ovladany zvonek
s hudbou ve
stfednich tonech Kapnéte
kapku vody na
dotykovy spinac. Svétlo
a LED se rozsviti a
z reproduktoru zni
hudba ve stfedni vySce.

HL1
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Pokus 80 ®

Ruéné ovladany zvonek s hudbou ve strednich ténech

HL2
6V

sw[_

Vyménte dotykovy spina¢ za momentalni spinac
a provedte experiment znovu.
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Pokus 81
Tfi spinace ve smiSeném obvodu a dvé lampy v
sériovém obvodu
Dvé kontrolky se nerozsviti, dokud neni spinac
zapnuty a neni stisknut bud' okamzity spina¢ nebo
dotykovy spinac.
—1 @8
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Pokus 82 | I
Tri spinace a dveé svételné diody
v sériovém zapojeni
Dveé svitiveé diody se rozsviti az po sepnuti
vSech tfi spinacul.
+
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Pokus 83

Dva spinace v sériovém zapojeni a dvé lampy v
paralelnim zapojeni

Dvé kontrolky se rozsviti pouze tehdy, kdyz jsou oba
spinace zapnuté.



Pokus 84
Dva spinace v paralelnim zapojeni a dvé lampy
v sériovém zapojeni
K rozsviceni dvou kontrolek je treba ovladat pouze

jeden ze dvou spinacu. Pro pferuseni obvodu musi byt
oba spinace vypnuty.

HL1
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Pokus 85
Dva spinace v paralelnim zapojeni a dvé lampy
v paralelnim zapojeni
K rozsviceni dvou kontrolek je treba ovladat pouze

jeden ze dvou spinacu. Pro preruseni obvodu musi byt
oba spinace vypnuty.

Pokus 86

Ruéné ovladany
indikator

Zapnéte vypinac. ©
Lampa se na chvili
rozsviti, dokud
nezhasne. Nyni
stisknéte tlacitko.
Svétlo sviti, dokud

drzite tlacitko .
stisknuté. e =——GR
SB DD 21 25V ——
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Pokus 87

Spinac ovladany vodou
Vlozte dotykovy spina¢ misto do€asného spinace.
Zapnéte vypinac. Lampa se po urcitou dobu
rozsviti, dokud nezhasne. Nyni kapnéte kapku vody na
dotykovy spina€. Lampa se znovu rozsviti.

3V
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Pokus 88
Dva spinace s jednou svitivou diodou
Zapnéte spinac. Zelena LED se rozsviti. Znovu jej vypnéte.
Nyni stisknéte tlaCitkovy spinac a ¢ervena LED
se rozsviti, dokud tlacitko drzite stisknutée.

HL2
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Pokus 89

Dva vypinace a dvé lampy
Zapneéte vypinac. Kontrolka 6V se rozsviti.
Podrzte vypinac a rozsviti se také 2,5V kontrolka.
Znovu vypnéte vypinac a obé kontrolky zhasnou.

— GB
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Pokus 90
Smésovaci okruh (6)
Zapnéte vypinac. Kontrolka 6V se rozsviti. Nyni zapnéte
jeden z dalSich dvou spinacu a rozsviti se takeé 2,5V
lampa. Kazda lampa ma svuj vlastni obvod.
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Pokus 91
Smésovaci okruh (7)

Zapnéte vypinac. Kontrolka 6V se rozsviti. Nyni stisknéte
soucasné dalsi dva spinace a rozsviti se také

2,5V kontrolka. Znovu vypnéte vypinac a obé kontrolky
zhasnou.

©
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Pokus 92

Smésovaci okruh (8)

Zapnéte vypinac. Kontrolka 2,5V se rozsviti. Nyni zapnéte

jeden z dal$ich dvou spinacu a rozsviti se také 6V lampa
Znovu vypnéte vypinac a obé kontrolky opét zhasnou.

Pokus 93
Blikajici lampa
Zapnéte vypinac.
Lampa chvili blika,
dokud se sama nezastavi.
Po kratké dobé
opét blika. Tento
proces se

opakuje, dokud se
spinac znovu
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Pokus 94

Blikajici svétlo Fizené svétlem
Vymeénte konektor mezi body A a B za fotorezistor.
Znovu jej zapnéte. Svétlo po urcitou dobu blika a poté

muze byt znovu privedeno k blikani ozarfovanim paprsku

svétla na fotorezistor.

Pokus 95

Smésovaci okruh (9)
Stisknéte soucasné spinac a dotykovy spinac. Kontrolka 2,5V

se rozsviti. Podrzte dotykovy spinac a rozsviti se také 6V
lampa. Kdyz je spina¢ nebo dotykovy spinac vypnuty,
obé kontrolky zhasnou soucasné.
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Pokus 96
Smésovaci okruh (10)
Zapnéte vypinac nebo dotykovy vypinac a rozsviti
se kontrolka 2,5V. Stisknéte navic dotykovy spinac
a rozsviti se také 6V lampa. Chcete-li zhasnout obé
lampy soucasné, musi byt vypnuty vypinac a
dotykovy vypinac.

HL1 2,5V ‘
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Pokus 97 TR -
Smésovaci okruh (11) o ® —I_
Zapnéte vypinac. Lampy nesviti. Podrzte
tlaCitkovy vypinac stisknuty a obé kontrolky se
rozsviti sou¢asné. Pokud je dotykovy spinac
stisknuty, kontrolka 2,5V zhasne a kontrolka
zhasne a kontrolka 6V se rozsviti jasnéji.
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Pokus 98 —°/°—®—| I | E
Smésovaci okruh (12)
Zapnéte vypinaC. Soucasné se rozsviti lampy.
Nyni stisknéte sou¢asné dalSi dva spinace a kontrolka
2,5V zhasne, zatimco kontrolka 6V sviti
jasnéjsi.
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Experiment 99
Smeésovaci okruh (13)

Zapnéte vypinac. Obé lampy se rozsviti. Nyni stisknéte tlacitko
nebo dotykovy spinac, kontrolka 2,5V zhasne, zatimco kontrolka

6V se rozsviti jasnéji.

Experiment 100
Akusticky fizené
blikajici svétlo
Nastavte obvod a
zapnéte jej. Svétlo po
urcitou dobu blika a

pak muze byt znovu

pfivedeno k blikani hlasitym
zvukem, napr.

tleskani rukama. HL —l— gB
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Experiment 101
Blikajici svétlo oviadané vodou
Vyménte bzucak za dotykovy spinac.
Svétlo po urcitou dobu blika a Ize jej vypnout a

znovu zablikat tak, Ze na néj polozite kapku vody,
aby se znovu rozblikalo.

3V

Pokus 102

Funkce reproduktoru

Stisknéte tlacitko. Reproduktor vydava jemny hluk
zpusobeny tokem proudu.

6V

Pokus 103

Akusticky Fizené blikajici svétlo se zpozdénym

vypnutim (1)

Nastavte obvod podle obrazku. Po zapnuti LED po

urcitou dobu blika a poté muze byt znovu privedena k blikani

hlasitym zvukem, napf. tleskani rukama.

Pokus 104

Akusticky fizené blikajici svétlo se
zpozdénym vypnutim (2)

Sestavte obvod podle obrazku. Po zapnuti svétlo po

urgitou dobu blika a poté muze byt znovu pfivedeno k blikani

hlasitym zvukem, napf. tleskani rukama.

Pokus 105

Narozeninova pisen

Zapnéte vypinac. Zazni narozeninova pisen. Po kratké
dobé to zacina znovu. Tento proces se opakuje,

dokud se spinac znovu nevypne.
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Pokus 106

Vesmirna hudba se zpozdénym vypnutim (1)
Nastavte obvod podle obrazku a zapnéte spinac.
Prehravaji se zvuky z vesmiru. Kratce otocte
hrideli motoru a zvuky se znovu spusti.



Pokus 107
Lampa s A branou
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Kontrolka se rozsviti pouze pfi sou¢asném

stisknuti spinace i tlaCitka.
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Pokus 108
Lampa s OR branou

K rozsviceni lampy postaci stisknout bud' vypinac,

nebo vypinac (nebo oba).

Pokus 109

Detektor |zi

Pokus 110

Svétlem fizeny

hudebni
motor Nastavte obvod
a zapnéte jej. Motor
tiSe narozeninova pisen
tiSe. Kdyz je fotorezistor
po skonceni pisné
osvétlen paprskem svétla,
hudba hraje znovu, dokud
svétlo nezmizi.

Pokus 111

Rucné ovladany hudebni motor
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Vymeénte fotorezistor za tlacitkovy spina¢ a zapnéte
jej. Po skonceni skladby stisknéte tlacitkovy spinac

a skladba se spusti znovu.

Pokus 112

Dvé svételné diody v paralelnim zapojeni
Dokud je spinac zapnuty, sviti dvé LED

diody, obé svételné diody sviti soucasné.
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Jednim prstem se dotknéte povrchu dotykového spinace. Kdyz

IZzete, vase ruka se namoci a reproduktor zni, protoze

obvod je uzavren.



Pokus 116
Rucné oviadany zvonek
s vysokym tonem
a barevnymi svétly
Vyménte
dotykovy spinac za
tlacitko a zapnéte jej. I

Kdyz po skonceni

skladby stisknete
dotykovy spinac,
hudba se znovu
spusti. itk
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| 4 v Pokus 117
Akusticky ovladany vysoky hudebni zvonek s
Pokus 113 barevnymi svétly
Barevna svétla s vysokym hudebnim zvonkem Pripojte bzucak k bodim A a B a
Zapnéte vypinac a hudba zni vysokymi zapnéte. Kdyz se po skonceni skladby ozve
tony a dvé svételné diody blikaji. hlasity zvuk, napfiklad tleskani rukou,

hudba se znovu spusti.
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Pokus 114 o
Svétlem ovladany zvonek vysSkového reproduktoru s L oo
barevnymi svétly Vyménte tricestny konektor za fotorezistor
a zapnéte jej. Kdy, po konci
hudebniho dila je fotorezistor osvétlen paprskem
svetla, hudba hraje znovu, dokud svétlo nezmizi.
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Pokus 115 Akusticky Fizené blikajici svétlo
Vodou ovladany vysoky hudebni zvonek s Nastavte obvod a zapnéte jej. Svétlo po ur€itou dobu
barevnymi svétly blika a pak muze byt znovu pfivedeno k blikani hlasitym
Vymeénte fotorezistor za dotykovy spinac a zapnéte je;. zvukem, napr. tleskani rukama.
Kdyz je povrch dotykového spinace po skonceni hudebni
skladby navlhé¢en kapkou vody, hudba hraje znovu,
dokud neni spinac opét suchy.
(15)



Pokus 120
Blikajici svétlo se zpozdénym
vypnutim
Vyménte bzucak za
motor a zapnéte jej. Svétlo
chvili blika. Kratce otocte
hrideli motoru a
kontrolka zacne opét

blikat.
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Ruéni oviadani

Blikajici svétlo se zpozdénym

vypnutim Vyménte motor za tlacitkovy spinac a zapnéte.
Svétlo chvili blika. Stisknéte tlacitko a svétlo zacne

znovu blikat.
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Pokus 122

Blikajici svételna dioda s pauzou

Zapnéte obvod. Svételna dioda blika, kratce se zastavi
ty.

a poté znovu blika, dokud je spinac¢ zapnu

Pokus 123

Akusticky ovladana svételna dioda

]

Zapnout. Svételna dioda po urcitou dobu blika. Kdyz
vydate hlasity zvuk, napriklad tleskani rukama, zacne

znovu blikat.
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Pokus 124
Elektricky oviadana svételna dioda
Zapnout. Svételna dioda po ur&itou dobu blika.
Pokud kratce otocite hrideli motoru,
zacne znovu blikat.
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Pokus 125 =
Rucné ovladana svételna dioda
Zapnout. LED dioda po urcitou dobu blika.
cas. Stisknéte dotykovy spinac a znovu zacne
blikat.
D
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Pokus 126 = oo
Svétlem fizena svételna dioda
Zapnout. Svételna dioda po urcitou dobu blika.
Dokud na fotorezistor dopada svétlo, opét
blika.
D
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Pokus 127 & oo

Vodou fizena svételna dioda

Vymeérite fotorezistor za dotykovy spinac. Svételna
dioda po urcitou dobu blika. Dokud je na
dotykovém spinaci kapka vody, opét blika.
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Pokus 128
Vodou fizena svételna dioda se zpozdénym vypnutim
Zapnuti. Svételna dioda po urcitou dobu blika.
Kapnéte kapku vody na dotykovy spinac, znovu zablika
a pak sam zhasne.
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Pokus 129

Zvonek jako zafizeni proti kradezi
Nastavte obvod podle obrazku. Hudba zni z reproduktoru
jako zvonek. Spojte body A a B spojovacim kusem,
hudba se zastavi. V praxi je spojovaci kus nahrazen dlouh
tenkym privodnim dratem. Tento mechanismus je napojen
nap. kolo, motorka, auto, dvere nebo okno. Jakmile
zlodéji prestrihnou drat, okamzité uslysSite hudbu z
reproduktoru.
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Pokus 130
Dvoijité blikani svétla s pauzou
Zapnout. Svétlo a prisvétlovaci dioda blikaji soucasné
a po urcité dobé se zastavi, dokud nezacnou
znovu blikat, dokud je vypina€ zapnuty.
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Pokus 131
Svétlem fizeny
blikajici svétia
Zapnout. Malé
svétlo a svételna
dioda po urcitou

dobu soucasné
blikaji. Kdyz na

fotorezistor zasviti
paprsek svétla,
zacnou znovu b

blikat. % B - HL
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Pokus 132

Blikajici svétla ovladana vodou
Vymeénte fotorezistor za dotykovy spinaé
a zapnéte jej. Svétlo a prisvétlovaci dioda
po urcitou dobu sou¢asné blikaji. Dokud je na
dotykovem spinaci kapka vody, opét blikaji.
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Pokus 133

Rucéné ovladana blikajici svétla
Vymeénte dotykovy spinac za tlacitkovy a
zapneéte jej. Mala lampa a svételna dioda po
urcitou dobu soucasné blikaji. Po stisknuti

tlaCitka znovu zablikaji.
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Pokus 134

Akusticky ovladané zarovky se zpozdénym

vypnutim Zapnuti. Zarovka a svételna dioda po uréitou
dobu soucasné blikaji. Kdyz vydavate hlasity

hluk, napr. tleskaji rukama, za¢nou znovu blikat.
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Pokus 135
Elektricky ovladané
Zarovky se zpozdénym

vypinanim

Zapnout. Zarovka a
svételna dioda po urcitou
dobu souc¢asné

blikaji. Pokud potom

kratce pootocite

hrideli motoru, znovu

zablikaji.

Pokus 136

Ruéné ovladané lampy se zpozdénym vypinanim
Vymeénte bzucak za mzikovy spinac a zapnéte jej.
Zarovka a svételna dioda po uréitou dobu soucasné
blikaji. Kdyz stisknete momentalni spinac, znovu
zablikaji.
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Pokus 13 2l o 3A
Motor s hudbou & 3 4 O/c

Zapnéte. Z motoru slysite

opakovanou jemnou hudbu.

Pokus 138

Akusticky ovladany motor a hudba
Zapnout. Z motoru je po urcitou dobu sly$et jemna hudba.

Kdyz se poté ozve hlasity zvuk, napriklad
tleskani rukou, hudba se znovu spusti.
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Ruéné ovladany motor

s hudbou 1 ‘ 2
—0 O a . o o
Zapnout. Z motoru AR
N ot ! W |
uslySite po urcitou dobu RIK

jemnou hudbu. Po stisknuti
tlacitka se hudba znovu spusti.

Pokus 140
Obvod pro dotykové ovladanou svéteinou
diodu Po sestaveni obvodu a sepnuti
spinace se LED jesté nerozsviti. Sviti pouze po dobu
dotyku dotykového spinace.

Pokus 141
Svétlem fizena prostorova

hudba s bzucakem
Dokud svétlo dopada
na fotorezistor,

slySite prostorové
zvuky z bzuéaku

a svétlo blika.
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Pokus 142 ‘ \\@ 4 | i
Kontrolovano vodou T :

Vesmirna hudba s
bzu¢akem Vymeérite fotorezistor za dotykovy spinac.
Dokud je na dotykovém spinaci kapka vody,

uslySite prostorove zvuky z bzucaku a svétlo bude
blikat.

Pokus 143
Svételna dioda s hradlem
AND Pouze pfi sou¢asném sepnuti obou

spinacu se rozsviti svételna dioda.



Pokus 144 | ¢ 1o
Svételna dioda s hradlem OR Pokud
je jeden ze dvou spinacu zapnuty
(nebo oba), LED se rozsviti.
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i sa B Ruéné ovladana prostorova hudba v
3 4 L ¢ s 2 S G e
BSKGEAE o— ~—o0"0—0 o— nizkych tonech Stisknéte tlaCitkovy spinac. Zvuky z
okus

vesmiru jsou slySet a LED dioda zaroven blika.
Hudba a funkce AND

Kdyz jsou oba spinace zapnuty sou¢asné,

zazni hudba.
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Pokus 148
Vodou fizena prostorova hudba v
nizkych tonech Dokud je na dotykovém spinaci kapka
vody, jsou slySet zvuky z vesmiru a soucasné blika
RY D o svételna dioda.
P, —1
3 ="
SB-l R =
s 4
Pokus 146

Hudba s funkci NOT

Kdyz stisknete tlacitko, hudba se zastavi. hudba
se zastavi.
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Pokus 149
Vesmirna hudba s dotykovym spinacem (2)

Pokud se opakované dotknete dotykoveho spinace
mokrym prstem, uslySite rizné zvuky z vesmiru.
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Experiment 150
Svétlem frizeny detektor kradeze
Umistéte tento obvod do tmy. Kdyz se

svétlo v prostredi rozsviti a dopadne na fotorezistor,
hudba okamzité zazni jako alarm proti kradezi.

Pokus 154
Svételny detektor kradeze (2)

Jakmile se dotknete dotykového spinace, lampa se na ur€itou dobu rozsviti.
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Pokus 151
Detektor hladiny

vody Tento obvod Ize

pouzit k méreni hladiny

vody. Jakmile

voda namoci dotykovy

spinac, rozsviti se LED.

Pokus 152

Meteorologicka stanice
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Umistéte obvod venku. Jakmile zaprsi,
rozsviti se LED.

Pokus 153
Svételny detektor kradeze (1)
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Spojte body A a B pomoci vodice. Jakmile
se to prerusi, rozsviti se mala lampa.

DD 21




Pokus 158
Jemna hudba fizena

svétlem

Zapnéte vypinac.
Hudba hraje

a zaroven svitiva
dioda blika,
dokud svétlo

dopada na -
fotorezistor. ) t i

Pokus 159
Jemna hudba ovladana vodou
Vymeénite fotorezistor za dotykovy spinac a
zapnéte jej. Dokud je na dotykovém spinaci kapka
Pokus 155 vody, hraje hudba a LED dioda blika.
Hudebni zvonek se zesilovacem (1)

Pomoci PNP tranzistoru se zvySuje hlasitost hudby
integrovaného obvodu.
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Pokus 156 BQ
Ticha hudba

Zapnéte vypina¢. Hudba hraje a zaroven LED
dioda v ¢ase blika.

Experiment 160
Akusticky Fizena hudba
Zapnéte vypinac. Zni hlasita hudba a LED dioda
chvili blika v case. Poté muzete oba znovu spustit
hlasitym zvukem, napr. tleskat rukama.

Pokus 161
Elektricky ovladana jemna
hudba Zapnéte vypinac. Hraje hudba a zarover po
urcitou dobu blika LED. Poté muzete oba znovu
spustit otacenim hridele motoru.

Pokus 157

Ruéné ovladana jemna hudba
Zapnéte vypinac. Hraje hudba a zaroven po urcitou
dobu blika LED. Poté muzete oba ovladat pomoci
tlacitkového spinace.



Pokus 162
Hudebni zvonek s Cervenym
svétlem Zapnéte vypinac. Zatimco cervena LED blika,

zni hlasita hudba.
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Pokus 163
Svétlem ovladany hudebni zvonek s Cervenym

svetlem Zapnéte vypina¢. Dokud na fotorezistor dopadne svétlo,
bude znit hudba, zatimco ¢ervena dioda vyzaruje svétlo.

Pokus 164
Vodou ovladany hudebni
zvonek s cervenym
svétlem Zapnéte vypinac.
Dokud je na dotykovem
spinaci kapka vody, bude
znit hudba, zatimco

cervena LED blika.
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Pokus 165
Ruc¢né ovladany hudebni zvonek s ¢ervenym svétlem
Vymeénte dotykovy spina¢ za momentalni spina€ a zapnéte
jej. Hraje hudba a zaroven po urcitou dobu blika LED.

Poté muzete oba znovu spustit kratkym stisknutim dotykového
spinace.
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Pokus 166
Akusticky ovladany hudebni zvonek s ¢ervenym
svetlem Zapnéte vypinac. Hraje hudba a zaroven
po urcitou dobu blika LED. Poté muzete oba

znovu spustit hlasitym zvukem, napriklad tleskanim
rukou.
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Pokus 167 :

Elektricky oviadany hudebni zvonek s ¢ervenym
svetlem Zapnéte vypinac. Hraje hudba a zaroven
po urcitou dobu blika LED. Poté muzete oba

znovu spustit kratkym otocenim hridele motoru.
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Pokus 168

Svétlem fizena svételna dioda s tranzistorem
Zapnéte spinac¢. Dokud na fotorezistor
dopada svétlo, sviti svitiva dioda.
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Pokus 169
Zesileni tranzistoru PNP
Sestavte obvod. Svételna dioda a lampa se
rozsviti, protoze velky proud pres tranzistor,
svorku C a maly proud pres svorku B a LED zpusobi
zesileni proudu pro lampu.
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Pokus 170
Dotykové ovliadana prostorova hudba s prisvétlovaci
diodou Pokud se opakované dotknete dotykového
spinace mokrym prstem, budou se z vesmiru ozyvat ruzné

zvuky a prisvétlovaci dioda z vesmiru a pfisvétlovaci
dioda zaroven slabé blika.
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Pokus 171 T
Vodou fizena vesmirna hudba se svételnou
diodou Dokud je na dotykovem spinaci kapka vody,
jsou slySet zvuky z vesmiru a soucasne blika
svételna dioda.
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Pokus 172
Svétlem fFizena prostorova hudba se svételnou
diodou Dokud svétlo dopada na fotorezistor, jsou slySet
zvuky z vesmiru a soucasné blika svételna dioda.
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Pokus 173
Rucné ovladana vesmirna hudba se svételnou
diodou Opakovaneé stisknéte tlaCitko, aby zvuky

z vesmiru zaznély z vesmiru a zaroven blikala
svételna dioda.

Pokus 174

Rucné ovladana vesmirna hudba se svétlem
emitujici dioda a bzucak
Opakované stisknéte
tlacitkovy spinac
tak, aby zvuky
ze zvuku z vesmiru
a LED dioda souc‘.a.sné
blikaly.

Pokus 175
Dotykove ovladana DD 23

vesmirna hudba °SB ¥

se svételnou : “L_LBQ
diodou a bzucakem —
Pokud . = 4 T ——cs
3 dotykovy spinac
mokrym prstem a

opakované se dotknete dotykového spinace mokrym

prstem, zazni rizné zvuky z vesmiru a prisvétlovaci
dioda bude blikat ve stejnou dobu.
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Pokus 176

Rezistory v sériovém zapojeni
Pokud jsou oba odpory a svitiva
dioda zapojeny do série, svitiva dioda
sviti slabéji.



Pokus 177
Odpory v paralelnim
zapojeni Kdyz jsou oba odpory zapojeny vedle sebe,
sviti dioda normainé.
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Pokus 178
Svételné diody v dopredném sméru

Dvé LED sviti, protoze jsou obé zapojeny do
série v dopredném sméru.

Pokus 179
Svételne diody v opatném smeru

Pokud jsou dvé svételné diody zapojeny do série v opacnych

smeérech, zadna z nich se nerozsviti, protoZe jedna z nich
blokuje spole¢ny proud. Kazda LED ma vlastnost propoustét
proud pouze v jednom smeru.

\\@ e
N 2
o V\"\ )

O—

Experiment 180
Svétlem ovladany stfedotéonovy hudebni zvonek
se svétly Zapnéte vypinac. Hudba je pusténa hlasitéji
a lampa a prisvétlovaci dioda v Case blikaji.
Poté se hudba znovu spusti, kdyz svétlo osviti
fotorezistor.

Sw DD 21 HL

- =

Pokus 181
Vodou ovladany stredoténovy hudebni zvonek se
svetly Zapnéte vypinac. Hraje hudba a lampa a
prisvétlovaci dioda v ¢ase blikaji. Poté se hudba znovu
spusti, kdyZ je na dotykovém spinaci voda.
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Pokus 182
Ruéné ovladany stredotonovy hudebni zvonek
se svétly Zapnéte vypinac. Hudba hraje a lampa a
prisvétlovaci dioda v ¢ase blikaji. Poté se hudba
znovu spusti, kdyz stisknete tlacitkovy spinac.
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Pokus 183 'i' 1 DD 23 sl s 0021”5 BA
Rucéné ovladana prostorova hudba se zpozdénym = B
vypnutim Zapnéte vypinac. Zvuky z vesmiru se 3 c 2 1
pfehravaji po urcitou dobu. Poté je muzete spustit od ) ; ) ! " -
zagatku stisknutim tlagitka. ’_R@_ 5 — av
Pokus 186

Svétlem ovladany hudebni mixpult
Zapnéte vypina€. Dokud je fotorezistor
osvétlen paprskem svétla, hudba a zvuky z
vesmiru se hraji spolecné.
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Pokus 184
Rucné ovladané blikajici svétlo se zpozdénym
vypnutim Zapnéte vypinac. Svétlo po urc¢itou dobu
blika. Poté muzete znovu zacit stisknutim tlacitka.
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Pokus 187
—— GB Dotykové ovladany hudebni mixér
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Zapnéte vypinac. Dokud stisknete dotykovy spinac
mokrym prstem, hudba a zvuky z vesmiru se
prehravaji spolecné.

Pokus 185

Hudebni obvod s funkci NOT

Sestavte obvod. Hudba hraje. Stisknéte momentalni spinac
a hudba se zastavi.
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Pokus 191
Obvod pro dotykove oviadanou lampu
Sestavte obvod. Lampa jesté nesviti. Sviti pouze tak dlouho,
dokud se vas prst dotkne dotykového spinace.

Pokus 188

Vodou oviadany hudebni mixer
Zapnéte vypinac. Pokud je na dotykovém

spinaci kapka vody, hudba a zvuky z vesmiru se
zvuky z vesmiru prehraji jednou spolecnée. 0023
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Pokus 189 Experiment 192
Ruéné oviadany hudebni mixér Sveétlem Fizené svételné diody se zesilovacem
Zapnéte vypina¢. Dokud budete stisknout tlagitko, hudba ZOpnelovypinEc. DaRic e, ..
a zvuky z vesmiru budou hrat spoleéné. fotorezistor osvétlen, dvé svételné diody

blikaji. - —

1

BA
DD 21
S

Experiment 190 Experiment 193

Vodou fizené svételné diody se zesilovacem
Zapnéte vypinac¢. Dokud je na dotykovém spinaci
kapka vody, dvé LED diody blikaji.

Obvod pro dotykové oviadanou hudbu

Sestavte obvod. Reproduktor zatim nezni.
Pouze dokud se vas prst dotkne dotykoveého spinace, hudbu
prehrava reproduktor.
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Experiment 198
Dvaojité blikajici svétlo v jasnéem sveétle

AN Y s Syale : : . Zapnéte vypina¢. Dokud je fotorezistor
Zapnéte vypinac. Dokud je fotorezistor osvétlen osvétlen svétlem, svételna dioda a mala

svetlem, hraje hudba. lampa blikaj.

Experiment 194

DD 21

Experiment 199
Hudebni zvonek s prisvetlovaci diodou v jasném svetle
Zapnéte vypinac¢. Dokud je
fotorezistor osvétlen, svételna dioda blika
a zni hudba.

Experiment 195

Blikajici lampa v jasném svétle
Zapneéte vypinac. Dokud je fotorezistor osvétlen
svétlem, Zarovka blika.

vT DD 21

X Experiment 200
Tichy hudebni zvonek se svételnou diodou

v jasnem sveétle

Zapneéte vypinac. Dokud je fotorezistor
Experiment 196 osveétlen svétlem, prisvétiovaci dioda

Blikajici svételna dioda v jasném blika a hudba zni tiSeji.

svetle Zapnéte vypinac. Dokud je fotorezistor

osvétlen, svételna dioda blika.
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e : 167 Experiment 201
xperimen B, . — —
g : ST 2 Tichy hudebni zvonek s prisvétlovaci diodou
Hudebni motor v jasnem svétle . y .
3 L : , & v jasnem svetle
Zapnéte vypinac. Dokud je fotorezistor osvétlen (asi 200)
svétlem, muzete slySet jemnou hudbu vychazejici
Zz motoru.
(27)
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Hudebni zvonek s dotykovym spinacem

Experiment 202 Stejna funkce jako experiment 213, kromé
Dvojcinny hudebni zvonek s tlacitkovym spinacem toho, ze dotykovy spinac je ovladan kusem kovu.

Sestavte obvod podle obrazku. PouzZijte Ctyri delSi vodice
a pripojte k nim tlacitkovy spina¢ a malou lampu. PoloZte
je oba za dvere. Kdyz je nékdo doma, zapnéte

vypinac¢. Kdyz pfijde navstéva a stiskne tlacitko, v domé
zazvoni hudebni zvonek a venkovni svétlo se rozsviti, aby
navstévnikovi dalo najevo, Ze je nékdo doma. Pokud neni

vypina¢ v domé zapnuty, tlacitkovy vypinac a nesviti ani

venkovni svétlo.
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q = ; = 3V experiment 206
—l Hudebni detektor zavirani dverfi do chladnicky

N Pripojte obvod k chladni¢ce tak, aby se kus kovu
ze zavienych dvefi chladnic¢ky dotykal dotykového
spinace. Pak nezazni zadna hudba.

Experiment 203
Dvojcinny hudebni zvonek s dotykovym spinacem

Stejna funkce jako experiment 211, kromé toho, ze dotykovy
spinac je ovladan kusem kovu.

Jakmile se dvere oteviou, zazni hudba, ktera signalizuje,
ze dvere jsou stale otevrene.
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Experiment 204
TisSi dvojCinny hudebni zvonek s tlaCitkovym
spinaéem Pouziti blikajici svételné diody snizuje Experiment 207
proud reproduktorem. Diky tomu je hudba tisSi. Sveételny detektor zavirani dveri chladnicky

Misto reproduktoru Ize také pouzit malé svétlo, které
signalizuje, ze jsou dvere chladnicky oteviené.
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Experiment 208
Dvojcinny hudebni zvonek s tlacitkovym spinacem a kontrolkami
Sestavte obvod podle obrazku. Pouzijte Ctyri delSi vodice a pripojte k nim tlacitko a levé svétlo. Polozte
je oba za dvere. Kdyz je nékdo doma, zapnéte vypina€. Nyni, kdyZ prijde navstéva a stiskne dverni spinac,
v domé zazvoni hudebni zvonek, kontrolka se dodatecné rozsviti LED a mala lampa a venku se rozsviti
mala lampa, aby navstéve ukazala, ze je nekdo doma. Pokud neni zapnuty vypinac v domé, nebude
fungovat ani tlaitkovy vypinac a svétlo venku.

Pokus 211 =y e

Zpivajici narozeninova svicka

Nastavte obvod v temné mistnosti a zapnéte jej. Kdyz se
zapali narozeninové svicky, narozeninova pisen zacne hrat
sama, dokud nejsou znovu sfouknuty.

Experiment 209 R2 L -~
Dvojc¢inny hudebni zvonek s dotykovym spinacem 100 Ex
a ovladacimi svétly o il
Stejna funkce jako experiment 217, kromé toho, ze 2l . —_ =
- v . ”, ” —— 3\'
dotykovy spinac je ovladan kusem kovu. Y ped 4
SA
o o—
Pokus 212
Budik nespi

Kdyz jdete vecCer spat, zapnéte vypinac. Druhy den
rano, kdyz je zase svétlo, hraje velmi pomala, ospala
hudba.
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Experiment 210
Pomala hudba . Pokus 213
Nastavte okruh. Z reproduktoru vychazi velmi

pomala hudba, jako by se reproduktor poradné nevyspal.k,
als ob der Lautsprecher nicht ausgeschlafen hatte.

Pozdrav ve tmé
Zapnéte. Kdyz se v mistnosti setmi, hraje
jemna hudba.
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Pokus 214

Maly svicen

Zapnéte vypinag, aby svétlo zadalo blikat. Pokud se dotknete Pokus 218

dotykového spinaée kusem kovu, svétlo zhasne. Rucné oviadana hudba se zesilovacem

Zapnéte vypinag, abyste mohli pfehrat hudbu. Po dokonéeni
jej muzete znovu spustit stisknutim tlaCitka.
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Pokus 215 =3
Ruc¢né ovladana jemna hudba se zpozdénym vypnutim - A
Zapnéte vypinac, aby se spustila hudba. Kdyz skon¢i, muzete jej znovu re—
spustit stisknutim tlacitka.

Pokus 219

Rucné oviadana hudba s bzu¢akem

Zapnutim vypinace spustite jemnou hudbu. Kdyz se zastavi,

0 muzete jej znovu spustit stisknutim dotykového spinace
!) kouskem kovu.
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Pokus 216
Svétlem fizené lampy se zesilovacem

Nastavte okruh. Jakmile je fotorezistor osvétlen, Semafor
obé kontrolky zablikaji. Zapnéte vypinac a rozsviti se ¢ervena LED. Pokud

stisknete i tlaCitkovy spinac, rozsviti se zelena LED
a Cervena zhasne.

Pokus 220

DD 23,
5
HLD
Ic ’ N
——
4 VT — &V
Pokus 221
Pokus 217 Funkce rezistoru
Vodou fizené lampy se zesilovacem Kdyz stisknete tlacitkovy spinac, LED se rozsviti
Nastavte okruh. Jakmile je na dotykovem slabg, ale kdyz spina¢ zapnete, rozsviti se silné&ji.
spinaci kapka vody, obé kontrolky zablikaji.

To je zpusobeno rozdilnymi elektrickymi

hodnotami dvou rezistoru.




Pokus 222
Rucéné oviadany hudebni zvonek s libovolnym rytmem
a reproduktorem
Kdyz stisknete tlacitko v jiném rytmu, hudba se
prehraje v tomto rytmu.
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Pokus 223
Rucné ovladany hudebni zvonek s libovolnym rytmem a
bzuc¢akem Pokud stisknete tlacitko s jinym rytmem, hudba se v
tomto rytmu prehrava o néco tiseji prostfednictvim bzucaku
a malé svétlo zaroven blika.
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Pokus 224 s L N

Ruéné ovladana ticha hudba 2l o
s libovolnym €asovanim 3 4
o—

a reproduktorem
Pokud stisknete tla¢itko v jiném rytmu, hudba
se v tomto rytmu prehrava tiSeji a prisvétlovaci
dioda navic blika.

Pokus 225

Hudebni zvonek se zesilovatem (2)

Zapneéete vypinac. Tranzistorovy zesilovac zvysuje
hlasitost hudby.

Pokus 226
Rucné ovladany hudebni zvonek se zesilovaéem

Zapnéte vypinac. Dokud zaroven drzite tlaCitko stisknuté,
hudba se jednou prehraje.

Pokus 227
Vodou ovladany hudebni zvonek se zesilovacem
Zapnéte vypinac€. Dokud je na dotykovem
spinaci kapka vody, hudba hraje.
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Pokus 228
Svétlem fizeny

f

3V Music zvonek se zesilovacem Zapnéte

vypina¢. Dokud je fotorezistor osvétlen svétlem,
hraje hudba.
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Pokus 229

Svétlem ovladany stredné hlasity hudebni zvonek
se zesilovacem
Zapnéte vypinac€. Dokud je fotorezistor

osvetlen, hraje hudba a obé lampy
blikaji v ¢ase.
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Pokus 230
Hlasity hudebni budik
Kdyz jdete vecer spat, zapnéte vypinac. Druhy den

rano, kdyz se opét rozsviti, se pro probuzeni ozve hlasita
hudba a LED dioda v€as zablika.

Pokus 231
Ruc¢né ovladana svitiva dioda se zpozdénym vypnutim
Zapnéte vypinac. Svételna dioda po urcitou dobu blika.
Stisknéte tlacitko a znovu blika.
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Pokus 232
Vesmirna hudba s dotykovym spinaCem a svételnou
diodou Pokud opakované stisknete dotykovy
spina¢ mokrym prstem, zazni rizné zvuky z vesmiru
a svételna dioda bude zaroven blikat.
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Pokus 233
Vesmirna hudba s fotoodporem a svitivou
diodou Dokud je fotorezistor osvétlen, jsou
slySet zvuky z vesmiru a svitiva dioda zaroven
blika.
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Pokus 234
Svétlem fizena vesmirna hudba se svétly
Dokud je fotorezistor osveétlen, jsou
slySet zvuky z vesmiru a soucasné blikat
prisvétlovaci dioda a mala lampa.
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Pokus 235
Dotykové ovladana vesmirna hudba se sveétly
Pokud budete dotykovy spina¢ opakované mackat
mokrym prstem, zazni razné zvuky z vesmiru
a prisvétlovaci dioda a svetylko budou blikat

soucasné.
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Pokus 236
Vodou fizena vesmirna hudba se svétly
Dokud bude na dotykovém spinaci kapka
vody, budou se ozyvat ruzné zvuky z

vesmiru a svitiva dioda a sveétylko budou blikat
soucasne.
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Pokus 237
Svétlem fizena vesmirna hudba
Dokud je fotorezistor osvétlen svétlem, jsou slyset
Zvuky z vesmiru.
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Pokus 238
Vesmirna hudba se zpozdénym vypnutim (2)
Nastavte obvod a zapnéte jej. Zvuky z vesmiru se

prehravaji po urcitou dobu. Poté si je muzete znovu poslechnout

kratkym stisknutim tlacitka.
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Pokus 239 .
Obvod pro

dotykové ovladana prostorova hudba

Nastavte obvod a stisknéte spinac. Dokud se vas

prst dotkne dotykového spinace, z reproduktoru zni
vesmirna hudba.
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Experiment 240

Detektor kradezi s vesmirnou hudbou
Spojte body A a B dratem. Jakmile ho zlodéji rozfiznou,

zvuky z vesmiru okamzité zazni jako alarm proti
kradezi.

Pokus 241

Svétlem fizeny detektor kradeze

Umistéte obvod ve tmé. Kdyz se v mistnosti rozsviti
svétlo, zvuky z vesmiru okamzité zazni jako alarm
proti vloupani.
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Pokus 242

Dvojcinny hudebni zvonek s tlacitkovym spinacem a kontrolkami

Sestavte obvod podle obrazku. Pouzijte ¢tyfi delSi vodice a pripojte k nim tlacitko a levé svétlo. Polozte je oba za
dvere. Kdyz je nékdo doma, zapnéte vypinac. Kdyz prijde navstéva a stiskne tlaCitko, zazvoni hudebni zvonek

v domé, LED dioda a mala lampa se rozsviti jako doplrikova kontrola a mala lampa se rozsviti venku, aby

navstévé ukazala, ze je nékdo doma. Pokud neni zapnuty vypina¢ v domé, nebude fungovat ani tlaCitkovy vypinac a
svétlo venku.
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Pokus 243
Dvojcinny hudebni zvonek s dotykovym spinac¢em a kontrolkami
Stejna funkce jako experiment 218, s tim rozdilem, ze dotykovy spinac je ovladan kusem kovu.
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Pokus 244
Akusticky Fizena prostorova hudba se zpozdénym
vypnutim Nastavte obvod a zapnéte jej. Zvuky z vesmiru se prehravaji po
urcitou dobu. Poté je mluzete znovu spustit hlasitym zvukem, napr. tleskani rukama.



